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Lajournée Acteurs publics Solutions a été loccasion de présenter un sérious game destiné a sensibiliser
les collégiens au métier et aux missions des directrices et directeurs généraux des services (DGS) dans
les intercommunalites.

Cette initiative, soutenue par la Casden Banque Populaire, banque coopérative de la fonction publique et imaginée par
les étudiants de I'lnstitut de création et d'animation numériques (Ican), a été présentée par Renaud Mimin, directeur des
partenariats et relations institutionnels a la Casden Banque populaire, Alexander Mac Veigh, étudiant Ican en deuxieme année
de master “Game design”, et Pierre Faucheux, intervenant Ican “gestion de projet”.
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